MUZEUM
WOJSKA
W BIALYMSTOKU

MIEJSKA INSTYTUCJA KULTURY

\\\\\ﬁ(:@
‘N
\\\

OFERTA
EDUKACYJNA

ROK SZKOLNY
2023/2024




Szanowni Panstwo!

Muzeum Wojska w Biatymstoku to nie tylko ciekawe
ekspozycje, to réwniez miejsce kulturalnych i edukacyjnych spotkan.
Pogtebianie wiedzy jest wazne na kazdym etapie zycia. W dzisiejsze),
szybko zmieniajacej sie rzeczywistosci, poznanie przesztosci pozwala
lepiej zrozumie¢ terazniejszos¢é. W zwigzku z tym Muzeum
przygotowato nowg, skierowang do réznych odbiorcéw, oferte
edukacyjng. Sktada sie ona z zajeé¢ i warsztatow podzielonych
na bloki, ktére s3 dopasowane do poszczegdlnych grup wiekowych
i indywidualnych potrzeb. Wiekszos¢ prowadzonych przez Muzeum
zaje¢ bedzie prowadzona w dwdch lokalizacjach: Muzeum Wojska
w Biatymstoku przy ul. Kilinskiego 7 oraz Centrum Edukacji Muzeum
Wojska w Biatymstoku przy ul. Sienkiewicza 26.

Podczas proponowanych przez nas zaje¢ uczestnicy majg
okazje zdobywa¢ wiedze w oparciu o informacje pochodzace
z r6znych zrédet. Wykorzystujemy zaréwno eksponaty muzealne, repliki,
wspomnienia, opracowania naukowe i teksty zrédtowe. Tematy spotkan
zostaly przygotowane tak, aby wspotgraty z misjg naszej placowki,
odnosity sie do obowigzujgcej podstawy programowej, oraz pokrywaty
sie z zainteresowaniami uczestnikdéw. Muzealni edukatorzy przyktadajg
duzg wage, zeby kazda wizyta stymulowata wszechstronny rozwdj
dzieci i mtodziezy. Dlatego wiekszo$¢ zaje¢ prowadzona jest metoda
warsztatowg, uzupetniong o elementy aktywizujgce. Wierzymy,
ze wizyta w naszym Muzeum bedzie istotnym uzupetnieniem wiedzy
i atrakcyjng forma spedzenia czasu.

Dziat Edukacji i Wystaw
Muzeum Wojska w Biatymstoku



NATROPIEMUZEUM

Zajecia dedykowane sg najmtodszym odbiorcom, ktérzy po
raz pierwszy odwiedzajag Muzeum. Uczestnicy odszukaja
ukryte elementy ukitadanki na muzealnych wystawach,
dzieki ktorym krok po kroku poznaja pojecia zwigzane
z dziatalnoscia Muzeum. W ramach podsumowania,
stworza swoje wiasne muzeum technika kolazu.
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MALI PATRIOCI

Jest to najchetniej wybierana pozycja z muzealnej oferty
edukacyjnej. Podczas spotkania uczestnicy poznaja
polskie symbole narodowe: godto, flage oraz hymn.
Razem z prowadzacym zwiedza sale wystawowe, gdzie
utrwalg zdobyta wiedze dzieki zabawom ruchowym.
Na zakonczenie kazdy uczestnik otrzyma ,0dznake
matego patrioty”.



WOJSKOWE ABC

Uczestnicy zaje¢ poznajq i sprobuja zdefiniowaé podsta-
wowe pojecia zwigzane z wojskiem oraz Zzotnierskim
ekwipunkiem. Punktem wyjscia beda eksponaty zebrane
w muzealnych gablotach, ktérych nazwy zaczynajg sie
na wybrane litery alfabetu. Uczestnicy poréwnajg wspoét-
czesnego zotnierza oraz utana. Na koniec, kazdy wedtug
wilasnego pomystu, wykona sylwetke Zotnierza uzywajac
materiatow kreatywnych.

PIERWSZE KROKI W MUZEUM
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ZIELONO MI!

Celem zajec jest przyblizenie uczestnikom sztuki kamu-
flazu. Dowiedzg sie, jakie rodzaje kamuflazu stosowato
I stosuje Wojsko Polskie. Dzieki mundurom zgroma-
dzonym na salach wystawienniczych, beda mogli po-
réownac rézne rodzaje kamuflazu. Podsumowaniem zaje¢
bedzie zaprojektowanie witasnego kamuflazu, ktéry
uczestnicy naniosg ha specjalnie przygotowanga ptytke.




WOJSKOWE PAMIATKI

Tematem zaje¢ sa pamiatki Zotnierzy znajdujace sie
w kolekcji Muzeum. Uczestnicy poznaja znaczenie
i przyktady tych przedmiotow. Przede wszystkim skupia
sie na znaku tozsamosci tzw. nieSmiertelniku. Na zakon-
czenie wykonaja wlasne znaki uzywajac specjalnie
do tego przygotowanych materiatow.
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KIM ONI SA

Uczestnicy zaje¢ wezma udziat w grze multimedialnej.
Podczas gry, wykorzystujgc eksponaty prezentowane
na ekspozycji statej, uczniowie poznajq historie czterech
bohaterow, zyjacych w roznych okresach historycznych,
zwigzanych z dziejami Biategostoku i Podlasia. Zajecia
odbywaja sie w formie gry prowadzonej na tabletach.

KLASY IV-VI



WOJSKOWY POLIGON

Jest to jedna z najczesciej wybieranych pozycji z oferty
edukacyjnej. Zajecia maja forme dynamicznej gry
muzealnej. Uczestnicy wcielg sie w role Zotnierzy.
Aby wykona¢ wszystkie zadania musza wykazaé sie
spostrzegawczoscia oraz zaangazowaniem. Podczas
zaje¢ beda mieli okazje przyjrze¢ sie eksponatom
zgromadzonym na salach wystawowych, ktére beda
stanowity punkt do rozwigzania przygotowanych
famigtowek. Na koniec obejrza wybrane fotografie polskich
Zotnierzy z okresu pokoju i czasu wojny oraz zgtebia tajniki
musztry.
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NA TROPIE HISTORII

KLASY IV-VI

ALEOCOTENZRYW

Celem zajec¢ jest przyblizenie uczestnikom pojecia
niepodlegtosci, ktora odgrywa istotng role w historii Polski.
Przy pomocy wielkoformatowych puzzli oraz replik uczestnicy
poznajg losy Polski w XIX wieku. Dowiedzg sie dlaczego
w imie wolnosci ludzie decyduja sie na organizacje powstania.
Na koniec kazdy wykona swojg wlasng woskowa piecze¢ aby
ostemplowac wczesniej przygotowany dokument.




ONII MY

Celem warsztatow jest zapoznanie mtodziezy z naj-
wazniejszymi wydarzeniami majgcymi wplyw na od-
zyskanie przez Polske niepodlegtosci. Uczestnicy
poznaja losy najwazniejszych postaci zaangazowanych
w dziatalnos¢ niepodlegtosciowa oraz obejrzg pamiatki
z tego okresu. Poddadza dyskusji miejsce wolnosci
i niepodlegtosci we wspoétczesnym systemie wartosci.
Na koniec, uzywajac techniki kolagrafii, zaprojektujg
plakat odnoszacy sie do poruszonych na zajeciach

tresci.
ﬁ;’f ’ [

KLASY VII-Vii
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KLASY VII-VliI

HISTORIA BLISKA

SZKOLY PONADPODSTAWOWE
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WOJENNE SZLAKI

Uczestnicy wezmg udziat w grze decyzyjnej, podczas

ktorej wcielg sie w posta¢ mtodego mezczyzny,
zestanego na Sybir. Punktem wyjscia do fabuly gry
bedzie diorama,Monte Cassino 1944" oraz losy Zzotnierzy
Armii Andersa. Dzieki ciekawej formie uczestnicy beda
mogli przeanalizowa¢ znang juz historie oraz poznac jej
inne aspekty. Zajecia zostaly opracowane w zwigzku
z 80. rocznica bitwy o Monte Cassino.
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DZIEN DOBRY MUZEUM

Punktem wyjscia do zaje¢ bedzie rola wojny w Wiet-
namie we wspotczesnej popkulturze. Uczestnicy poz-
naja strony oraz historie konfliktu. Poprzez materiaty
zZrodtowe oraz repliki poznaja blizej przebieg walk.
Poddadza dyskusji elementy swiatowej popkultury,
w ktorych jest to nadal zywy temat. Na ich podstawie,
oraz na podstawie materiatow zrédtowych, opracuja
swoja audycje radiowa.

T N

SZKOLY PONADPODSTAWOWE

KLASY VII-Vii



MUZEUM DOSTEPNE
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POTRZEBAMI

WARSZTATY O WOJNIE

Punktem wyjscia do warsztatow bedzie wystawa stata Muzeum pt. ,Przeciw dwém
wrogom”, oraz zgromadzone na niej eksponaty. Opowiada ona o uczestnikach
i wydarzeniach Il wojny $wiatowej na Podlasiu. Intencjg muzealnych edukatorow
jest przekazanie historii w mozliwie prosty i przystepny sposéb. Podczas zajeé¢
uzyte zostang narzedzia dostepnosci takie jak tematyczne panele sensoryczne
czy muzealne kopie 3d obiektéw z omawianego okresu. Uczestnicy warsztatow
poznaja pojecia zwigzane z wojna. Integralnym elementem warsztatéw beda
zajecia plastyczne, na ktorych wykorzystane zostana techniki takie jak: relief
wypukty, grafika ptaska czy druk wklesty. Przygotowano kilka wariantéw
scenariusza warsztatow, ktére odpowiadaja na mozliwosci i potrzeby uczestnikéw.
Zapraszamy dzieci i mtodziez w grupach zorganizowanych w nastepujacych
kategoriach wiekowych: przedszkola, klasy 1-3 szkoty podstawowej, klasy 4-6
szkoty podstawowej, mtodziez szkolna. Warsztaty dostosowane do potrzeb oséb
zniepetnosprawnoscia stuchu, wzroku, intelektualnaiautyzmem.

*Poziom warsztatow, ich czas trwania oraz dobor metod pracy zalezy od wieku, mozliwosci poznawczych i indywidualnych potrzeb
poszczegélnych uczestnikéw. Prosimy o podawanie wszelkich informacji, ktére pozwola nam przygotowac zajecia odpowiednio dia

Paristwa podopiecznych.
Fuiriuirs Uni L
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ZOLNIERZE W MIESCIE

Nawarsztatach uczestnicy poznaja symbole i znaki uzywane w wojsku. Przyjrza
sie wybranym obiektom muzealnym, takim jak odznaka rozpoznawcza,
sztandar czy znak tozsamosci. Poznaja pojecie garnizonu oraz stuzby
Zotnierskiej, dowiedza sie od jak dawna Biatystok jest miejscem stacjonowania
wojsk. Podczas zaje¢ wykorzystywane sa narzedzia dostepnosci takie
jak: panele sensoryczne, opisy w jezyku prostym oraz repliki eksponatéw.
W ramach podsumowania kazdy z uczestnikéw wykona swoja prace plastyczna.
Wykorzystane zostana techniki takie jak: kompozycja, stemplowanie,
kolagrafia, rzezba.

Przygotowano kilka wariantéw scenariusza warsztatéw, ktére odpowiadaja
na mozliwosci i potrzeby réznych grup wiekowych, réznych rodzajéw dysfunkcji
czy szczegolnych potrzeb.

Zapraszamy dzieci i mtodziez w grupach zorganizowanych w nastepujacych
kategoriach wiekowych: przedszkola, klasy 1-3 szkoty podstawowej, klasy 4-6
szkoty podstawowej, mtodziez szkolna. Warsztaty dostosowane do potrzeb
os6b z niepetnosprawnoscia stuchu, wzroku, intelektualng i autyzmem.

*Poziom warsztatow, ich czas trwania oraz dobor metod pracy zalezy od wieku, mozliwosci p ych i indywiduall
potrzeb p goinych kow. Prosimy o podawanie wszelkich informacji, ktére pozwola nam przygotowaé zajecia
odpowiednio dia Paristwa podopiecznych.
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OD GRODU DO ZAMKU

Celem zaje¢ jest poznanie historii sSredniowiecznej
architektury obronnej. Uczestnicy przyswoja pojecia
grodu oraz zamku. Dowiedz3 sie z jakich materiatow byty
budowane oraz jaka role petnity. Poznajg mieszkancow
zamkowych pomieszczen oraz rzemiesinikow miesz-
kajagcych w podgrodziu. Podczas warsztatow beda
mieli szanse obejrze¢ oraz przymierzyé¢ repliki zbroi p
i przedmiotow codziennego uzytku. Na zakonczenie _=
kazdy przygotuje swoj wtasny zamek, za pomoca techi
niki stemplowania. P



W SREDNIOWIECZNEJ KUCHNI

Celem zajec¢ jest przyblizenie zagadnien zwigzanych
z kuchnig w okresie sredniowiecza. Uczestnicy poznajg
jadtospisy owczesnych ludzi. Dowiedza sie dlaczego
niektorych produktow nie byto naich stotach. Przesledza
proces wypiekania chleba - od zasiewu do gotowego
bochenka. Podczas warsztatow wykorzystane zostang
narzedzia dostepnoscitakie jak panele sensoryczne oraz
elementy dotykowe. Na koniec zaje¢ kazdy wykona
wyklejanke z plasteliny.

CENTRUM EDUKACJI

PRZEDSZKOLA | KLASY I — 11l



CENTRUM EDUKACJI

PRZEDSZKOLA | KLASY I — 11l

CZAS WOLNY - KIEDYS, ADZIS

Tematem spotkania beda formy spedzania wolnego
czasu w przesztosci i obecnie. Uczestnicy dowiedzg sie
jakie rodzaje dawnych zabaw przetrwaty do naszych
czasow. Zapoznaja sie z takimi pojeciami jak archeologia
oraz wykopaliska, ktére beda punktem odniesienia do
dalszej pracy. Uczniowie poznaja Sredniowieczne gry
oraz sprobujg w nie zagra¢c. W ramach podsumowania
stworza wlasna tatke, czyli prosta lalke.




POLSKIELEGENDY

Zajecia poswiecone s3a polskim legendom. Uczestnicy,
korzystajac z mapy Polski, poznajg postacie z legend oraz
ich ciekawe historie. Bedg mieli szanse dowiedzie¢ sie jakie
byly przygody m.in. Smoka Wawelskiego czy Warsa i Sawy.
Wezma udziat w wielkim torze przeszkéd. Na koniec zaje¢
kazdy otrzyma specjalng odznake ,Znawcy Legend”.

CENTRUM EDUKACJI
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OPERACJA MUZEUM

OPERACJA ,MUZEUM"

W Muzeum Wojska nie boimy sie wyzwan!

Jezeli w aktualnej ofercie edukacyjnej nie ma tematu, ktory
odpowiada na Panstwa potrzeby, jesteSmy gotowi przygotowac
warsztaty specjalnie dla Panstwa grupy. Zapraszamy do kontaktu
telefonicznego lub mailowego z Dziatem Edukacji i Wystaw
naszego Muzeum. Edukatorzy, razem z Panstwem, zaplanuja
zagadnienia, ktére zostang poruszone podczas warsztatow.
Najwiekszym atutem przygotowywanych przez nas zajec¢ jest
kontakt z eksponatami!

INTERAKTYWNE ZWIEDZANIE

Interaktywne zwiedzanie to propozycja dla najmtodszych gosci
naszego Muzeum. Przewodnik zabierze ich w podréz po historii
wykorzystujac repliki umundurowania i uzbrojenia. Na uczestnikow
beda czekaly ciekawe i ponadczasowe gry, zabawy oraz specjalne
zadania.




PARKMILITARNY

W okresie od maja do wrzesnia zapraszamy do Parku Militarnego Muzeum
Wojska w Biatymstoku na ul. Weglowej 3. Prezentowana w nim ekspozycja
gromadzi pojazdy, jednostki artylerii i inne eksponaty, ktérych gabaryty nie
pozwalaly na umieszczenie ich w siedzibie Muzeum przy ul. Kilifiskiego 7.
Wszystkie prezentowane obiekty przeszty gruntowne prace konser-
watorskie i zabezpieczajagce. W wiekszosci jest to sprzet pochodzenia
sowieckiego, ktory byt wykorzystywany w Wojsku Polskim, ale znajdziecie
tu Panistwo rowniez ,peretki” z okresu miedzywojennego.

Podczas zwiedzania Parku Militarnego mozna zobaczy¢ miedzy innymi:
desantowe dziato szturmowe ASU-85, najbardziej rozpoznawalny i drugi,
najliczniej produkowany czotg na $wiecie - T-34/85, taczanke piechoty
polskiej wz. 36 - jeden z dwoch oryginalnych egzemplarzy tego pojazdu
w zbiorach polskich muzeéw, jedyny w Polsce zachowany zestaw
skitadajacy sie z pontonu saperskiego na lekkim konno-samochodowym
podwoziu (ostatni raz na polskich drogach taki zestaw byt widziany
we wrzesniu 1939 roku), czy samolot LIM.

Zwiedzanie z przewodnikiem jest mozliwe w tygodniu, po wczesniejszej
rezerwacji.

Do zobaczeniaw Parku Militarnym!
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ZESPOL EDUKATOROW

Teresa Przepiesc-Misarko — pedagog, ttumacz jezyka rosyjskiego.
Z Muzeum Wojska w Biatymstoku zwigzana od 1998 roku. Autorka
projektow edukacyjnych dla dzieci, wielu scenariuszy warsztatéow
skierowanych do dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Jako ttumacz jezyka
rosyjskiego realizuje specjalistyczne ttumaczenia tekstow. Prywatnie
mama nastolatki, zona i pasjonatka podrézy.

Piotr Biatokozowicz — historyk, pedagog, mitosnik historii wojskowosci
od najmtodszych lat, absolwent UWB oraz UJ. Kustosz, nauczyciel historii
i WOS, autor wystaw historycznych oraz wielu scenariuszy edukacyjnych.
Prywatnie tata Zosi.

Ewelina Sarosiek — pedagog, kulturoznawca, historyk. Autorka scenariuszy
warsztatow oraz projektow edukacyjnych dla dzieci, mtodziezy i oséb
dorostych. Realizuje zadania zwigzane z dostepnoscia, mi.in. tworzy
skrypty audiodeskrypcji wystaw, eksponatow, komiksow i ksigzek.

Roza Gajek — kulturoznawca, pedagog, koordynator wolontariatu w Muzeum
Wojska w Biatymstoku, autorka wielu scenariuszy warsztatow dla dzieci,
miodziezy oraz senioréw, koordynator projektéw edukacyjnych i kultu-
ralnych. Prywatnie lider ruchu harcerskiego i nauczyciel jezyka angielskiego.

Maria Czyryk — nauczyciel historii sztuki, grafik, autorka zaje¢ dla dzieci
w wieku przedszkolnym i wezesnoszkolnym. W pracy z dzieémi stara sie
pobudzié ich kreatywnosé. Prywatnie uwielbia historie sztuki, a w wolnym
czasie maluje obrazy.

tukasz Makowski — historyk, pedagog. W Muzeum zajmuje sie organizacjq
spacerow historycznych oraz petni role przewodnika i edukatora. Mitosnik
wczesnego sredniowiecza oraz lotnictwa drugiej wojny Swiatowej.
Prywatnie rekonstruktor historyczny oraz kaletnik.
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Muzeum Wojska w Biatymstoku
ul. Jana Kilinskiego 7

15-089 Biatystok \\\\\\\\\\\

tel.: 85741 64 49

www.mwb.com.pl
www.facebook.com/muzeumwojska
www.Instagram.com/muzeumwojskabialystok
twitter.com/MuzeumWojska

INFORMACJE PODSTAWOWE
Warsztaty prowadzone sg od wtorku do pigtku
w godzinach 9.30 — 15.00, czas trwania: 60 min.

Wiecej informacji pod nr tel.: 535 956 007
Koszt udziatu w warsztatach to 10 zt/os.

Zwiedzanie wystaw z przewodnikiem jest dostepne
od wtorku do niedzieli w godzinach 9.30 — 15.30,
czas trwania: 60 min.

Koszt udziatu:

bilet grupowy (powyzej 10 oséb) — 6 zt/os

ustuga przewodnicka w jezyku polskim — 25 zi

ustuga przewodnicka w jezyku obcym (angielski, rosyjski) — 35 zt

Rezerwacja warsztatow odbywa sie przez formularz rezerwacyjny
na stronie Muzeum Wojska w Biatymstoku

Teksty: Roza Gajek §
Korekta: Marzena Wilczko, Mateusz Budzynski :
y 4
Opracowanie graficzne: Barbara Bielawiec i
Zdjecia: Szczepan Skibicki //
4
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