REGULAMIN ESCAPE ROOM

MUZUEM WOJSKA W BIALYMSTOKU

I Postanowienia ogdlne

1)

2)

3)

Niniejszy regulamin okresla zasady gry Escape Room (zwanej dalej ,,gra”),

realizowanej w siedzibie Organizatora.

Organizatorem gry jest Muzeum Wojska w Biatymstoku z siedzibg 15- 089 Biatystok
ul. Jana Kilinskiego 7.

Kazda osoba, ktora chce wzig¢ udzial w grze obowigzana jest zapoznaé si¢ z
niniejszym regulaminem. Uczestnik przystepujac do gry oswiadcza, ze zapoznat si¢ z

niniejszym regulaminem 1 wyraza zgodg¢ na jego postanowienia.

Il Zgtoszenie si¢ do gry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Zgloszenie si¢ do gry (rezerwacja Escape Roomu) mozliwa jest pod numerem telefonu

85 741 54 48 lub osobiscie w siedzibie Organizatora.

Podczas zgloszenia nalezy poda¢ godzing i date, oraz ilo$¢ osob, ktore maja
uczestniczy¢ w grze oraz podaé: imi¢ i nazwisko osoby zglaszajacej oraz numer
telefonu kontaktowego. Uzgodnienie wolnego terminu umozliwia przeprowadzenie
gry. W przypadku rezygnacji z udzialu w grze, nalezy poinformowa¢ o tym

Organizatora.

Do siedziby Organizatora nalezy przyby¢ minimum na 10 minut przed zarezerwowang
godzing gry — w tym czasie Organizator objasnia zasady gry 1 zapoznaje uczestnikow

z regulaminem.

W przypadku nie przybycia gracza na umowiong godzing, Organizator uprawniony
jest do anulowania rezerwacji. W takim przypadku zgloszeni uczestnicy moga umowié

si¢ na inng godzing przeprowadzenia gry.

Organizator zastrzega mozliwo$¢ nie przyjecia zgloszenia rezerwacji ze wzglgdu na
brak wolnego terminu. W takim przypadku Organizator bedzie staral si¢ podaé

najblizszy wolny termin rezerwacji.

Gra jest odptatna. Dopuszczeni do gry uczestnicy obowigzani sg uisci¢ cen¢ za bilet

zgodnie z obowigzujacym u Organizatora cennikiem.



Il Zasady gry

1)

2)

3)

4)

5)

Gra odbywa si¢ w specjalnie przygotowanym i zamknigtym na klucz pokoju
odwzorowujacym ziemianke oficerska z okresu I Wojny Swiatowej — zwanego dalej

,pokojem”.

Gra jest przeprowadzana w siedzibie Organizatora w godzinach 9.30 -17.00 od wtorku

do niedzieli, pod warunkiem, ze w tych dniach bg¢dzie czynna placowka Organizatora.

Gra trwa do 60 minut, ktore Organizator liczy od momentu wejscia wszystkich
zgloszonych graczy do pokoju. W kazdym momencie gry mozna opusci¢ pokoj,
zglaszajac ten fakt Organizatorowi. Zgloszenia mozna dokonaé¢ za posrednictwem
monitoringu znajdujacego si¢ w pokoju, ktoéry wyposazony jest takze w glosniki i

mikrofony.
W grze bierze udzial jednoczesnie od 2 do 5 oséb.

Celem gry jest odnalezienie klucza do drzwi wyjsciowych z pokoju poprzez
rozwigzanie serii zagadek begdacych wskazowkami do miejsca znajdowania si¢ tego

klucza.

6) Uczestnicy biorg udzial w grze na wlasng odpowiedzialno$¢é. Gracz, chcacy

7)

uczestniczagc w grze, musi wzig¢ pod uwage okoliczno$¢ czy stan jego zdrowia
pozwala na udzial w grze nacechowanej silnymi emocjami i przebiegiem gry w
zamknietym pomieszczeniu. Gracz, przystepujac do gry, oswiadcza tym samym, zZe

stan jego zdrowia pozwala na udziat w grze.

Organizator nie zapewnia opieki medycznej uczestnikom gry, na co uczestnicy

wyrazaja zgodg.

8) W pokoju Escape Room zainstalowane sg kamery, Organizator na biezaco obserwuje

przebieg gry i w razie potrzeby udziela rad uczestnikom. Organizator nie sprawuje
opieki nad uczestnikami gry, za wyjatkiem opieki merytorycznej w zakresie

dotyczacym zasad gry.

9) Uczestnicy zgadzajg si¢ na wykorzystanie ich wizerunku w formie nagran z kamer

wylgcznie do przeprowadzenia gry.

10) W pokoju znajdujg si¢ elementy oznaczone symbolem ,,STOP”, ktore przeznaczone sa

tylko do uzytku Organizatora. Uczestnik zobowigzuje si¢ do nie uzywania ich podczas

ary.



11) Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do gry osob bedacych pod
wptywem alkoholu badz innych $rodkéw odurzajacych. Prawo niedopuszczenia do
gry odnosi si¢ rowniez do osob, ktorych zachowanie moze wplywaé na

bezpieczenstwo osob lub mienia albo na przeprowadzenie gry zgodnie z zasadami.

12) Uczestnicy zobowiazuja si¢ do niestosowania sity fizycznej w pokoju, przestrzegania
zasad fair play, oraz ponosza wszelka odpowiedzialno$¢ za uszkodzenie mienia i 0s6b

znajdujacych si¢ w siedzibie Organizatora, w szczegdlnosci w pokoju Escape Room.

13)W pokoju Escape Room obowigzuje kategoryczny zakaz uzywania telefonow

komoérkowych, kamer, aparatow fotograficznych i innego sprzgtu elektronicznego.

14)W razie naruszen postanowien Regulaminu Organizator zastrzega sobie prawo
przerwania gry i niedopuszczenia do dalszego udzialu w grze oséb naruszajacych te

postanowienia.
IV Postanowienia koncowe

1) Organizator gry nie przyjmuje odpowiedzialnosci za wypadki i szkody wynikle w
czasie gry, zarbwno wobec mienia, uczestnikow, jak 1 osob trzecich, jesli nie ponosi
winy w powstaniu tych zdarzen.

2) Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych

decyzja Organizatora jest decyzja ostateczng. Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia
uczestnika z jego przestrzegania.

3) Wszelkie watpliwosci, skargi, wnioski i zazalenia rozstrzyga ostatecznie organizator w

dniu gry.

4) W zakresie nieuregulowanym w niniejszym regulaminie odpowiednie zastosowanie
maja przepisy polskiego Kodeksu cywilnego. Ewentualne spory migdzy
Organizatorem a uczestnikiem gry beda rozpatrywane przez sad powszechny

wlasciwy dla siedziby Organizatora.



