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Jak korzystac?

Celem ninigjszego przewodnika po metodzie jest dotarcie z tematykg biatostockiego garnizonu wojskowego do dzieci i mtodziezy
ze szczegdlnymi potrzebami. Ponizsze scenariusze oparte s o tresci historyczne i narzedzia edukacyjne umieszczone na stro-
nie internetowej www.mwb.com.pl/garnizon. Wybrano dwa motywy przewodnie: symbole zotnierzy oraz miasto garnizonowe.
Do nich dobrano metody pracy oraz techniki odpowiednie do potrzeb odbiorcow z niepetnosprawnosciami i autyzmem. Okreslono
cele postawione w scenariuszach, opisano niezbedne materiaty oraz proponowany przebieg warsztatu. Czas trwania, jak i wiek
odbiorcow zalezy od mozliwosci poznawczych uczestnikow. W opisach nie ujeto stopnia niepetnosprawnosci czy funkcjonowania
odbiorcéw. Ostateczna decyzja 0 sposobie poprowadzenia zaje¢ nalezy zawsze do prowadzacego, ktdry zna cztonkéw grupy.
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1. Symbole zotnierzy

Odbiorcy: Dzieci i mtodziez z niepetnosprawnoscia intelektualng i autyzmem.

Cele szczegdtowe:

- poznanie poje¢ zotnierz, garnizon, odznaka;

- poznanie historii zotnierzy stacjonujacych w Biatymstoku na przestrzeni lat;
- poznanie sposobdw identyfikacji zotnierzy w wojsku;

- rozwijanie umiejgtnosci skupienia na sobie i wykonywanym zadaniu;

- rozwijanie umiejgtnosci manualnych;

- rozwijanie wyobrazni i ekspresji tworczej.

Technika plastyczna: kolagrafia.

Materiaty:

- fotografie obiektow muzealnych: portret Branickiego, legitymacja odznaki 42. putku piechoty, miniatura sztandaru 42. putku
piechoty, polski orzet wojskowy, znak tozsamosci Adolfa Stawowego, oznaka 18. putku rozpoznawczego;

- fotografia z Zatacznika nr 1;

- opisy ohiektow w jezyku prostym;

- arkusze papieru o roznej grubosci i fakturach oraz czyste kartki A4;

- kleje w sztyfcie lub inne, opcjonalne pedzle do kleju;

- nozyczki;

- wyciete ze sztywnego papieru owalne matryce do kolagrafii, zblizone do formatu A4, po jednej dla kazdego uczestnika;
- farby drukarskie w rdznych kolorach;

- podktadka do rozprowadzania farby;

- watek drukarski oraz watek kuchenny.




Przebieg:

10.

1.

Przedstaw plan pracy.

Opowiedz o losach biatostockiego garnizonu. Pokaz zdjgcia wybranych obiektow muzealnych: portret Branickiego (widoczny
Order Orta Biatego), legitymacja odznaki 42. putku piechoty, miniatura sztandaru 42. putku piechoty, polski orzet wojskowy,
znak tozsamosci Adolfa Stawowego, oznaka 18. putku rozpoznawczego. Zwrd¢ uwage uczestnikéw na przeznaczenie powyz-
szych przedmiotow. Korzystaj z ttumaczen obiektdw na jezyk prosty.

Pokaz znak tozsamosci Adolfa Stawowego. Wraz z grupa rozszyfrujcie dane: imig i nazwisko zotnierza, rok urodzenia 1911,
wyznanie KAT.

Pokaz fotografig znaku tozsamosci Bronistawa Konopackiego. Wyjasnij, ze skrot MAH oznacza wyznawce islamu. Opowiedz,
ze w przedwojennym Wojsku Polskim stuzyli przedstawiciele réznych nacji i wyznan, m. in. byli to Tatarzy.

Zapros uczestnikdw do wykonania znaku tozsamosci wedtug wtasnego pomystu.

Rozdaj owalne matryce, materiaty o rdznych fakturach, kleje oraz nozyczki. Popro$ uczestnikéw o wykonanie matrycy znaku
tozsamosci poprzez wyklejenie kartki ksztattami wycigtymi z rdznej grubosci papieru.

Przygotuj miejsce do wykonywania kolagrafii. Wycisnij farbe na podktadke, nastepnie rozprowadz jg watkiem drukarskim.

. Popros kolejno uczestnikéw o pokrycie matryc farbg drukarskg za pomocg watka. Nastepnie rozdaj czyste kartki i wskaz

w jaki sposob nalezy natozyC na prace czystg kartke, a nastepnie dociskac jg watkiem kuchennym.

Popros o zdjecie kartek i pokazanie otrzymanych odbitek. Uczestnicy mogg wykonac dowolng ilo$¢ odbitek swojej kompozy-
¢ji oraz sie nimi wymienic.

Omdw poszczegdlne prace w trakcie ich schnigcia.

Opcjonalnie: zrabcie po dwie odbitki kazdego znaku i zapro$ uczestnikow do gry memory.






2. Symbole zotnierzy

Odbiorcy: Dzieci i mtodziez z niepetnosprawnoscia wzroku.

Cele szczegdtowe:

- poznanie poje¢ zotnierz, garnizon, odznaka;

- poznanie sposobdw identyfikacii zotnierzy w wojsku;

- poznanie historii zotnierzy stacjonujacych w Biatymstoku na przestrzeni lat;
- rozwijanie kreatywnosci;

- rozwijanie umigjetnosci komunikacyjnych;

- rozwijanie umiejgtnosci manualnych.

Technika plastyczna: rzezha w glinie.

Materiaty:

- fotografie obiektow muzealnych: portret Branickiego, legitymacja odznaki 42. putku piechoty, miniatura sztandaru 42. putku
piechoty, polski orzet wojskowy, znak tozsamosci Adolfa Stawowego, oznaka 18. putku rozpoznawczego lub wydruki tyflografik
obiektéw muzealnych;

- nagrania opiséw audiodeskrypcyjnych obiektow;

- glina;

- drewniane patyczki lub rysiki;

- podktady tekturowe;

- przygotowane wezesniej przyktadowe odznaki wykonane z gliny, po jednej dla kazdego uczestnika.



Przebieg:

1. Przedstaw plan pracy.

2. Opowiedz o losach garnizonu w Biatymstoku, korzystaj z wybranych obiektow muzealnych w formie tyflografik lub zdjec:
portret Branickiego (widoczny Order Orta Biatego), legitymacja odznaki 42. putku piechoty, miniatura sztandaru 42. putku
piechoty, polski orzet wojskowy, znak tozsamosci, oznaka 18. putku rozpoznawczego. Zwrdé uwage uczestnikow na przezna-
czenie powyzszych przedmiotdéw. Korzystaj z nagran audiodeskrypcji.

3. Opowiedz czym byfa odznaka, jaka petnita funkcje. Omdw wyglad odznaki 42. putku piechoty, wyjasnij znaczenie poszcze-
gdlnych symboli na niej ukazanych, a tym samym historig jednostki.

4. Podaj kazdemu kawatek mokrej gliny na podktadce. Popro$ o zapoznanie sig z tym materiatem plastycznym, omdw jego
wtasciwosci plastyczne zalezne od zawartosci wody. Pordwnaj jg do plasteliny, ktdra im dtuzej jest wyrabiana tym bardzie]
plastyczna. Glina wrecz przeciwnie, tracgc wode traci plastycznosc.

5. Kazdemu uczestnikowi podaj gotowa odznake. Popros uczestnikéw o wykonanie takiej samej odznaki z gliny.

6. Opcjonalnie: przygotuj wezesniej gotowe gliniane odznaki na réznych etapach ich powstawania. Rozdawaj je uczestnikom
kolejno na zasadzie instrukcji do wykonania.

1. Opcjonalnie: zaproponuj uczestnikom wykonanie odznak wedtug wtasnego pomystu.

Omow prace w czasie ich schnigcia. Zapytaj uczestnikow o odczucia podczas pracy z glina.

*Odznaka 42. putku piechoty jest wykonana w ksztatcie krzyza pigcioramiennego o réwnych, lekko wycigtych ramionach zakoriczonych kulkami.
W centrum okragty medalion z gtowicg sztandaru putkowego wraz z cyfra putkowg 42. Pomigdzy ramionami krzyza pig¢ owalnych tarcz nawigzujgcych
do tradycji putku: odznaka Armii gen. Hallera, herb miasta Biategostoku (Orzet i Pogon), gtowa Minerwy, nazwy pdl bitewnych w czterech wierszach:
STRUGA - DUBIENKA - MEAWA - 1920, herb Sabaudii. Gtowa Minerwy oraz herb Sabaudii nawigzywaty do wtoskiej tradycji putku formowanego
w Santa Maria Capua Vetere, za$ odznaka hallerczykdw do francuskich dziejow w ramach Armii Btgkitnej.







3. Symbole zotnierzy

Odbiorcy: Dzieci i mtodziez z niepetnosprawnoscia stuchu.

Cele szczegdtowe:

- poznanie poje¢ zotnierz, garnizon, odznaka;

- poznanie historii zotnierzy stacjonujacych w Biatymstoku na przestrzeni lat;
- poznanie sposobdw identyfikacji zotnierzy w wojsku, symboli i znakow;

- rozwijanie umiejgtnosci rozumienia i wykonywania polecen;

- rozwijanie umiejgtnosci manualnych.

Technika plastyczna: relief plastelinowy.

Materiaty:

- fotografie obiektow muzealnych: portret Branickiego, legitymacja odznaki 42. putku piechoty, miniatura sztandaru 42. putku
piechoty, polski orzet wojskowy, znak tozsamosci Adolfa Stawowego, oznaka 18. putku rozpoznawczego;

- fotografia z Zatacznika nr 2;

- opcjonalnie: filmy z opisami obiektow w Polskim Jezyku Migowym;

- plastelina w réznych kolorach;

- farba akrylowa w kolorach ztotym i srebrnym;

- podktadki do pracy badz tekturki;

- wyciete ze sztywnego papieru kota o Srednicy 15 cm, po jednym dla kazdego uczestnika;

- migkkie pedzle.




Przebieg:

L
5.
6.
1

Przedstaw plan pracy.

Opowiedz o biatostockim garnizonie. Pokaz wybrane przedmiotow w formie elektronicznej: portret Branickiego (widoczny
Order Orta Biatego), legitymacja odznaki pamigtkowej 42. putku piechoty, miniatura sztandaru 42. putku piechoty, polski
orzet wojskowy, znak tozsamosci Adolfa Stawowego, oznaka 18. putku rozpoznawczego. Mozesz skorzystac z ttumaczen
poszczegdlnych obiektow na Polski Jezyk Migowy. Zwrd¢ uwage uczestnikow na przeznaczenie powyzszych przedmiotdw,
pokaz w jaki sposéb byty one eksponowane.

Opowiedz czym byta odznaka, jaka petnita funkcje. Pokaz fotografie odznaki 42. putku piechoty. Oméw jej wyglad, wyjasnij
znaczenie poszczegdinych symboli na niej ukazanych, a tym samym historie jednostki.

Rozdaj uczestnikom podktadki, plasteling i wyciete kota.

Popros o wyklejenie odznaki wedtug wtasnego pomystu.

Rozdaj pedzle oraz farby akrylowe. Popro$ uczestnikdw o pomalowanie odznak kolorem ztotym lub srebrnym.

Omow poszczegélne prace w trakcie ich schnigcia.






4. Miasto garnizonowe

Odbiorcy: Dzieci i mtodziez z niepetnosprawnoscig intelektualng i autyzmem.

Cele szczegdtowe:

- poznanie poje¢ zotnierz, garnizon, koszary;

- poznanie historii biatostockiego garnizonu;

- poznanie aspektdw zycia codziennego zotnierzy;

- poznanie wptywu obecnosci zotnierzy na rozwdj miasta;

- rozwijanie umiejetnosci koncentrowania sig na sobie i zadaniu;
- rozwijanie umigjetnosci komunikacyjnych;

- rozwijanie umiejgtnosci manualnych.

Technika plastyczna: stemplowanie.

Materiaty:

- fotografie obiektéw muzealnych: portret Branickiego, karabin skatkowy, kurtka mundurowa, szabla ,ludwikéwka”, kuchnia
polowa, bluza mundurowa, hetm;

- plan koszar z Zatacznika nr 3;

- opisy obiektdw w jezyku prostym;

- styrodur reklamowy o grubosci 2 cm;

- arkusze pianki samoprzylepnej w réznych kolorach;

- nozyczki, mazaki kolorowe;

- farby w rdznych kolorach;

- jednorazowe talerzyki, gabki do zmywania naczyni do naktadania farb lub pedzle;

- przygotowane wezesniej stemple do oznaczania roznych punktéw na mapie miasta, np. terendw zielonych, domow, kosciota,
szkoty;

- kolorowe sznurki do uktadania ulic oraz kleje.



Przebieg:

1. Przedstaw plan pracy.

2. Opowiedz o garnizonie w Biatymstoku. Pokaz fotografie obiektéw muzealnych: portret Branickiego, karabin skatkowy, kurtka
mundurowa, szabla ,ludwikowka’, kuchnia polowa, bluza mundurowa, hetm. Korzystaj z ttumaczer obiektow na jezyk prosty.
Zwrd¢ uwage uczestnikow na przeznaczenie powyzszych przedmiotow, pokaz w jaki sposéb byty one uzywane lub noszone.

3. Opowiedz o miescie garnizonowym i funkcji koszar. Opowiedz o zyciu codziennym zotnierzy w czasie pokoju. Pokaz plan
koszar i oméw go.

4. Zapytaj co znajduje sie w kazdym miescie, takze w garnizonie. Wymienione przez uczestnikéw wypowiedzi weryfikuj i zapisuj
|ub rozrysuj w postaci prostych piktogramow.

b. Zapros$ uczestnikow do wykonania wspélnej mapy garnizonu. Wspdlnie rozplanujcie przestrzen na mapie, ustalcie kto co
wykona, np. kosciot, rynek, koszary itp.

6. Rozdaj materiaty do wykonania stempli: mazaki, kawatki styroduru, pianki samoprzylepne, nozyczki. Wyjasnij jak wykonac
wiasny stempel, kolejne czynnosci to: narysowanie obiektéw miejskich lub koszarowych mazakami na piankach, wyciecie
ksztattow z pianki, przyklejenie pianek do kawatkdw styroduru.

1. Wycisnij farby na jednorazowe talerzyki lub tekturki. Poinstruuj jak stemplowac miejsca na wspélnej mapie. Na koniec dodaj
przygotowane wezesniej elementy.

8. Rozdaj sznurki i popro$ o poprowadzenie ulic pomigdzy budynki.

9. Omdw wyglad miasta, zapytaj uczestnikdw co wydaje im sie najwazniejsze w garnizonie. Opowiedz o wptywie gospodarczym
i spotecznym, jakie wywierajg zotnierze na rozwdj miasta.







9. Miasto garnizonowe

Odbiorcy: Dzieci i mtodziez z niepetnosprawnoscia wzroku

Cele szczegdtowe:

- poznanie poje¢ zotnierz, garnizon, koszary;

- poznanie historii hiatostockiego garnizonu, w szczegdlnosci rozlokowania wojska w koszarach;
- poznanie aspektow zycia codziennego Zotnierzy w garnizonie;

- poznanie wptywu obecnosci zotnierzy na rozwdj miasta;

- rozwijanie umiejgtnosci manualnych;

- poznanie wielozmystowe.

Technika plastyczna: kompozycja.

Materiaty:

- fotografie obiektow muzealnych: portret Branickiego, karabin skatkowy, kurtka mundurowa, szabla ,ludwikowka”, kuchnia
polowa, bluza mundurowa, hetm lub tyflografiki obiektow;

- opcjonalnie tyflografiki obiektow muzealnych;

- plan koszar z Zatacznika nr 3;

- nagrania opiséw audiodeskrypcyjnych obiektow;

- arkusze kartonu architektonicznego 70x100 cm,

- folia babelkowa, tapety o réznych fakturach, glamour, papier karbowany, papier o roznej grubosci i fakturze, papier Scierny itp.



Przebieg:

1. Przedstaw plan pracy.

2. Opowiedz o biatostockim garnizonie na przestrzeni lat. Jednoczesnie prezentuj wybrane obiekty muzealne w formie drukowa-
nych tyflografik lub fotografii: portret Branickiego, karabin skatkowy, kurtka mundurowa, szabla ,ludwikdwka”, kuchnia po-
lowa, bluza mundurowa, hetm. Korzystaj z nagran audiodeskrypcji. Zwrdé uwage uczestnikw na przeznaczenie powyzszych
przedmiotdw, wyjasnij w jaki sposab byty one uzywane lub noszone.

3. Opowiedz o miescie garnizonowym i funkcji koszar. Opowiedz o zyciu codziennym zotnierzy w czasie pokoju. Omow co znaj-
dowato sig w koszarach. Zapytaj uczestnikow co wedtug nich jeszcze mogto znajdowac sig w garnizonie. Wymienione przez
uczestnikéw wypowiedzi weryfikuj.

4. Zapros uczestnikow do wykonania wspdlnej kompozycii z roznych materiatow, ktora bedzie autorska mapg garnizonu. Rozdaj
roznej materiaty i zapro$ do wspdlnego uktadania.

5. Opcjonalnie: kazdy wykonuje swoja kompozycje na swojej kartce, potem doktada na duzg plansze.

6. Omdw otrzymang mape miasta, zapytaj uczestnikow co wydaje im si¢ najwazniejsze w garnizonie. Opowiedz o wptywie
gospodarczym i spotecznym, jakie wywierajg zotnierze na rozwoj miasta.







6. Miasto garnizonowe

Odbiorcy: Dzieci i mtodziez z niepetnosprawnoscia stuchu.

Cele szczegdtowe:

- poznanie poje¢ zotnierz, garnizon, koszary;

- poznanie historii hiatostockiego garnizonu, w szczegdlnosci rozlokowania wojska w koszarach;
- poznanie aspektow zycia codziennego Zotnierzy w garnizonie;

- poznanie wptywu obecnosci zotnierzy na rozwdj miasta;

- rozwijanie umiejgtnosci manualnych;

Technika plastyczna: technika malarska, stemplowanie.

Materiaty:

- fotografie obiektow muzealnych: portret Branickiego, karabin skatkowy, kurtka mundurowa, szabla ,ludwikowka”, kuchnia
polowa, bluza mundurowa, hetm;

- plan koszar z Zafacznika nr 3;

- opcjonalnie: filmy z opisami obiektow w Polskim Jezyku Migowym;

- farby plakatowe;

- duze arkusze biatego papieru w formacie A3;

- pedzle réznej grubosci;

- przedmioty z lasu i domu, sznurki listki, tasiemki, koronki stomki, patyczki, kubeczki.



Przebieg:

1. Przedstaw plan pracy.

2. Opowiedz o losach biatostockiego garnizonu. Pokaz wybrane fotografie obiektow muzealnych portret Branickiego, karabin
skatkowy, kurtka mundurowa, szabla ,ludwikoéwka”, kuchnia polowa, bluza mundurowa, hetm. Opcjonalnie: korzystaj z ttuma-
czen obiektdw na jezyk migowy. Zwrd¢ uwage uczestnikéw na przeznaczenie powyzszych przedmiotow, pokaz w jaki sposab
byty one uzywane lub noszone.

3. Opowiedz o miescie garnizonowym i funkcji koszar. Pokaz duzy plan koszar i oméw go.

4. Zapro$ uczestnikow do wykonania wspélnej mapy garnizonu. Wspdlnie rozplanujcie przestrzen na mapie, korzystajac z foto-
grafii ustalcie kto co wykona, np. kosciot, rynek, koszary itp.

5. Rozdaj materiaty do wykonania stempli: mazaki, kawatki styroduru, pianki samoprzylepne, nozyczki. Wyjasnij jak wykonac
wtasny stempel, kolejne czynnosci to: narysowanie obiektdw miejskich lub koszarowych mazakami na piankach, wycigcie
ksztattéw z pianki, przyklejenie pianek do kawatkdw styroduru.

6. Wycisnij farby na jednorazowe talerzyki lub tekturki. Poinstruuj jak stemplowac miejsca na wspdinej mapie.

1. Rozdaj materiaty typu liScie, szyszki, tasiemki, koronki oraz farby i pedzle. Zaproponuj uczestnikom by natozyli na nie farbe
i wykonali odbitki na mapie.

8. Omow otrzymang mape miasta, zapytaj uczestnikow co wydaje im si¢ najwaznigjsze w garnizonie. Opowiedz o wptywie
gospodarczym i spotecznym, jakie wywierajg zotnierze na rozwdj miasta.







Latacznik nr 1

Inak tozsamosci Bronistawa
Konopackiego.

Fotografia w zbiorach Mediateki
CLZ - archiwum historii
mowionej, kolekcja Heleny
Jakubowskiej.




Latacznik nr 2
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Odznaka pamigtkowa
47. putku piechoty.




Latacznik nr 3
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Plan koszar.

Rys. Barbara Bielawiec
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