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Organizacja/Instytucja

Prosze wybraé warsztaty, w ktérych zamierza Pan/Pani wziqé udziat:
(mozna zaznaczyé tylko jednq opcje, o przyjeciu decyduje kolejnosé zgtoszen. W przypadku braku miejsc w wybranej grupie, poinformujemy o tym, jakie mozliwoséci pozostaty)

WARSZTATI | |

9.00-11.00
Rzeczy ruch, czyli sciezka dotykowo-teatralna

Prowadzenie: Marzena Wilczko
Miejsce: Muzeum Woijska w Biatymstoku, ul. Kilinskiego 7

Rzeczy ruch, czyli... dlaczego w Muzeum gasimy
Swiatto? To proste — zeby obejrze¢ przedstawienie!
Uczestnicy zajec przygotowujq mini etiudy teatralne,
postugujqc sie teatrem cieni, ozywionej formy i wta-
snq wyobrazniq. Zaczynamy od zwiedzania wysta-
wy, od konkretnej historii, opowiesci z przesztosci.
A nastepnie opowiadamy je na swéj sposéb, tworzqgce
osobiste narracje i interpretacie. W warsztatach wy-
korzystywane sq tez eksponaty muzealne, tyle tylko,
ze zeskanowane i wydrukowane na nowo jako wier-
ne, tréjwymiarowe kopie przedmiotéw zamknietych
w muzealnych gablotach. Warsztaty teatralne sq
przystosowane réwniez dla oséb z niepetnosprawno-
sciq wzroku, stuchu, intelektualng.

W zajeciach wezmq udziat osoby z niepetnospraw-
nosciq wzroku oraz uczestnicy seminarium.
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9.30-11.00
Rzeczy stowo, czyli sciezka dotykowo-filmowa

Prowadzenie: Elwira Matyszko, Barbara Bielawiec
Miejsce: WydziatArchitektury PolitechnikiBiatostockiej,
ul. Sosnowskiego 11, Sala 303

Rzeczy stowo, czyli... co majq parasolki wspdlne-
go z Muzeum? Otéz sq one czesciq nieduzego stu-
dia filmowego, do ktérego zapraszamy w ramach
zajeé ,Rzeczy stowo”. Poznajgc muzealnq wystawe
i historig, bedziecie mogli wykona¢ samodzielnie film
technikq poklatkowq. To niezwykty sposéb ozywiania
obrazu: robimy dziesiqtki zdje¢, by wprawi¢ w ruch
wybrany przedmiot, pozwolié mu przeméwié ,wia-
snym gtosem” i opowiedzie¢ swojq historie. A przed-
mioty sq naprawde wyjqtkowe — to doktadne kopie
3D eksponatéw, ktére mozecie zobaczyé na wysta-
wie.
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9.30-11.00
Trzeci wymiar Biatlegostoku, czyli sciezka nowocze-
snych technologii.

Prowadzenie: Matgorzata Budlewska, Bartosz Sliwowski
Miejsce: Wydziat Architektury Politechniki Biatostockiej,
ul. Sosnowskiego 11, Sala 302

Trzeci wymiar Biategostoku, czyli... jok wedrowaé
w czasie? Za pomocq technologii, ktéra pozwala z tkan-
ki wspdtczesnego miasta wydoby¢ to, co przetrwato 80.
lat i uzupetnic te elementy, ktére zniknety. W trakcie za-
je¢ przekonamy sie, w jakim stopniu cyfrowe narzedzia
— skanowanie i modelowanie tréjwymiarowe — spraw-
dzajq sie w analizie i przetwarzaniv zrédet historycz-
nych oraz kreowaniu rzeczywistosci. Warsztat skupi sie
na aspektach praktycznych — prezentacji mozliwosci
pracowni AuRela. Zaprezentowane zostang mozliwo-
$ci modelowania i druku 3D. Dyskusji zostang podda-
ne inne zastosowania tych technologii w muzealnictwie
i odtwérstwie historycznym.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla celéw programu ,Sciezki 3Dostepu. Sciezki edukacyjne: miedzy technologiq, teatrem, filmem i muzeum”, zgodnie z ustawq z dnia
29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. Nr 101 z 2002 r., poz. 926 z pdzn. zm.).

Po wypeieniu zgtoszenia, zapisz plik

w formie .pdf i przeslij na adres:
s3d@mwb.com.pl
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