Regulamin Gry ulicznej- Gdzie jest Jan?
Swieto ulicy Kilinskiego
28.05.2017 r.

I. Niniejszy Regulamin okresla zasady Gry uliczne o nazwie ,,Gdzie jest Jan”, zwanej dalej

2

,Qra”.

Il. Organizatorem gry jest Muzeum Wojska w Bialymstoku z siedzibg przy ul. Jana
Kilinskiego 7, 15-089 Bialystok.

[1l. Celem Gry jest propagowanie wiedzy o historii miasta i osobie Jana Kilinskiego;
popularyzacja aktywnych form wypoczynku. Gra nie ma charakteru wyczynowego, ani
imprezy masowej, a jedynie rekreacyjny.

IV. Gra rozgrywac si¢ bedzie w dniu 28.05.2017 r. godzinach 11.00- 15.00 przed siedziba
Organizatora.

V. Udziat w Grze jest bezptatny. W Grze moga wzia¢ udziat osoby petnoletnie oraz osoby
niepetnoletnie, przy czym osoby niepetnoletnie ponizej 13 roku zycia, mogg wzia¢ udzial w
grze tylko pod opieka rodzica lub petnoletniego opiekuna.

V1. Zadaniem uczestnika Gry jest przejscie po polach planszy do Gry od Startu do Mety.
Dodatkowo kazdy uczestnik musi zdoby¢ 4 puzzle - rozsypank¢ z podobizng Jana
Kilinskiego, ktora upowaznia do uzyskania nagrody w Grze.

VI. Plansza do Gry sktada si¢ z czterech rodzajow pol:

a) Pola czerwone, uczestnik stojgc na nich bedzie musial rozwigza¢ zadania zwigzane z
historig ul. Kilinskiego

b) Pola niebieskie, uczestnik stojgc na nich bedzie musial sprosta¢ zadaniom
sprawnosciowym

C) Pola zielone, uczestnik stojac na nich nie wykonuje zadnych czynnosci- pola puste

d) , uczestnik stojac na nich bedzie mogt zdoby¢ jedng z 4 czeéci portretu

Jana Kilinskiego.

VII. W przypadku zebrania trzech czg¢$ci puzzli Jana Kilinskiego istnieje mozliwo$¢ wzigcia
udzialu w zadaniu specjalnym (na polu Meta) ktére umozliwia zdobycie brakujacego
czwartego puzzla.

VIII. Nad poprawnoscia wykonywania zadan beda czuwali: Marszaltkowie Polowi oraz
Generalowie Dywizji:

a) Marszalek Polowy- decyduje ile 0sob jednoczesnie moze bra¢ udzial w Grze, oraz petni
funkcje sgdziego, a w szczegolnosci: nadzoruje wykonanie poszczegolnych zadan i decyduje
o przyznaniu Graczowi zadan. Ich decyzja w sprawie zaliczenia danego zadania jest



ostateczna; Marszalek Polowy czuwa takze nad  poprawno$ciag wykonania zadania
specjalnego, o ktorym mowa w pkt. VIII Regulaminu.

b) Generat Dywizji, czuwa na poprawnoscig rzutu kostka, oraz przesuwaniem si¢ uczestnikow
Gry po planszy,

IX. Gracze poruszajg si¢ na planszy, pokonujac tyle pol, ile wskaze rzut kostka:
a) Rozpoczecie Gry. Gracze mogg dotagcza¢ do Gry w dowolnym momencie jej trwania.

b) Jezeli dotacza dwoch lub wigeej Graczy o kolejnosci rozpoczecia decyduje rzut kostka.
Gracz, ktory wyrzuci wigkszg liczbe oczek zaczyna. W przypadku wyrzucenia takiej samej
liczby oczek, o kolejnosci decyduje ponowny rzut.

c) w Grze uczestnik moze wzig¢ udziat nieograniczong ilo$¢ razy

d) Gracz wykonuje wyznaczone na danym polu zadanie/polecenie w przerwie pomiedzy
rzutami kostka.

X. Po przekroczeniu linii Mety graczowi ktéremu udato si¢ uzbiera¢ wszystkie 4 czesci puzzli
Jana Kilinskiego udaje si¢ do Punktu Kasowego Muzeum, gdzie potwierdza si¢ udziat w
Grze.

Xl. Gracz, ktory skompletuje wszystkie- 4 puzzle Jana Kilinskiego otrzymuje Nagrode w
Punkcie Kasowym Muzeum w godzinach 11.00- 15.30:

- nagrode stanowi bon towarowy/ustugowy lub gadzet promocyjny Muzeum;

- 0 kolejnosci przyznawania nagrod decyduje lista nagrod ktéra stanowi zatacznik nr 1 do
niniejszego Regulaminu;

- nagrody nie mozna wymieni¢ na gotowke;
- bon towarowy/ ustugowy jest jednorazowy;

- 1lo$¢ nagrod w Grze jest ograniczona w przypadku wyczerpania puli z nagrodami
Organizator nie przewiduje dodatkowych nagrod.

XIl. Uczestnicy Gry sg zobowigzani do przestrzegania Regulaminu Gry oraz obowigzkowego
podporzadkowania si¢ decyzjom przedstawicieli Organizatora.

XI1l. Osoby znajdujace si¢ pod wptywem alkoholu nie mogg bra¢ udziatu w Grze.

XIV. Organizator Gry nie przyjmuje odpowiedzialno$ci za wypadki i szkody wynikte w
czasie gry, zarbwno wobec uczestnikow, jak 1 osob trzecich. Uczestnicy biorg udziat w Grze
na wiasng odpowiedzialno$¢. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy zgubione
podczas imprezy i za szkody wyrzadzone przez uczestnikow. Organizator nie zapewnia
miejsca do przechowywania rzeczy uczestnikow. Organizator nie zapewnia pomocy
medycznej uczestnikom Gry, na co uczestnicy wyrazaja zgode. Organizator nie sprawuje



opieki nad uczestnikami Gry, za wyjatkiem opieki merytorycznej w zakresie dotyczgcym
zasad gry.

XV. Postanowienia koncowe:

a)

b)

f)

Wszyscy uczestnicy startujac w Grze wyrazaja zgodg na publikacje ich wizerunkow w
relacjach z przebiegu gry, zamieszczonych w mediach, na stronie internetowej
Organizatora oraz na portalu spotecznosciowym.

Udziat w grze jest rdwnoznaczny z zapoznaniem si¢ 1 akceptacja niniejszego
Regulaminu.

Regulamin znajduje si¢ w siedzibie Organizatora oraz na stronie www.mwb.com.pl

Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych
decyzja Organizatora jest decyzjg ostateczng. Nieznajomo$¢ Regulaminu nie zwalnia
uczestnika od jego przestrzegania.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Gry bez podawania przyczyn.

Wszelkie watpliwosci, skargi, wnioski i zazalenia rozstrzyga ostatecznie organizator w
dniu imprezy (Gry).



